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Specijalni interviu sa viasnikom zajednice - kfa

Sta se dogadija sa CroHerzom i da li za nju postoji buducnost:




NEW START, HEW OFPORTUNITIES

CroHerze RolefPlay - Novi poetak

Dana 06082017 ma nado] =23jednici ponovo je
otvoren role play server. Nas server je na novom
otvaranju dobio | novi unikatan mod koji je, kako to
skripteri vole da kaZu, , od nule "Pored moda
promenjend je i sama vrsta servera te je server sa
A76 moda predao na A2 Na serveru je uraden i
olobal restart te su na swvi igrati igru zapoteli sa
praznim d2epovima.

Da je ime CroHerze veliko i vrlo poznato poka-
zala je finjenica da se na samom otvaranju pojavilo
vide od 600 igrafa Sto je svakako ogroman broj i
#to dovoljno gowvori o tome da kada neko kaZe CH
svi 2naju o femu je re. NaZalost, ogroman odziv
igraéa e bilo jedino dobro na otvaranju. Skripta u to
vrijeme jednostavno nije bila spremna 1 bila je
prepuna gresaka. Ovaj propust nasde administracije
Jje doveo do toga da se probudi ogromno neza-
dovoljstvo kod nadih igraa koje je eskalirao u glav-
nom chatu AP servera koji je doslovno gorio od
primjedbi. Osnowni poslovi kao Sto su Eistad ulica ili
farmer nisu funkcionisali na nafin koj mo3e
zadovoljiti zahtjeve servera kao Sto je CH. | ne samo
to, vef i drugi koji su funkcionisal su bili kranje
disbalansirani, ekonomija nije bila ni blizu dobre, o
tome govori Einjenica da je u to vrijeme proseéna
plata po poslovima bila 505-100% dok je su cifre koje
su se vriele oko nekretnina i vozila bile daleko vise.
Upravo ovakvi nedopustivi propusti doveli su do
toga da ogroman dio igraa koji se pojavio na otva-
ranju dobije pogresnu sliku o serveru | donese
odluku da nmapusti isti, medu kojima su naravno
vedinu &nili novi igradi koji prije nisu bili Elanowvi

Zajednice.

~ored gredaka v skripti jpdnom delu nasdibh
igrai‘a je zasmetao i prelazak sa 76 na fA2 mod.
“redlaganje vratanja starog "Djurinog "moda je
bila swvakodnevnica u glavnom chatu iako je Kfa
naglasio da ta) mod vise jednostavno ne postoji i
da Jedino posto)i megova kopija. fored neza-
dovolnih naravno postojao je i veliki broj onib
koji su sa odobravanjem pozdravili novi mod.
Ipak, da stvar bude jo2 gora i uzavrelija konflikti
onih koji 2agovarajy A7 odnosno 76 mod
postajali su swve uwlestaliji | swe uvzawreliji. Ove,
zaista krajnje nepotrebne svade, dovele su do
toga da odreden broj judi bude BANovano |
protjerano sa naie zajednice zbog apsolutno
neprimjerenog ponaianja. Nakon pada broja
igrai‘a server je lockan sa oznakom " CHR? Na

odmoru'.
Nedugo nakon toga Kfaywoditel) CH-a, objavijuje
post na forumu te najavijule novi global sa
starim modom “Mod koji je Mazz ukrao". Hako
saznajemo i2 leakanih informaciia, radi se
punom parom, te bi u Oktobru 20017 Trebao biti
Javni beta testing servera.

Sve oko buduénosti mozete nadi na forumu 1 u
nasem izdanju iskrenih 20 sa voditeljom HFA-om




Freeroam i Death/MWatch

DeathMatch | FreeRoam su vec godinama dodatni
CroHerze serveri uz glavni dole?lay server. Tokom
vremena imali su su svoje blistave trenutke kada su
obarali rekorde posjecenosti i mnostve ostalibh
stvari. Igraci na DeathMatch | Freedoam dolaze
radi zabave i druzenja sa ostalim igracima bas kao
i ma RolePlayu. Ali 2bog cega su drugacii od Role-
Playa?® Dakako, stvar je u slobodi. Nije potrebno
simulirati stvarmi Zivot vec je pristup igrici drugadiji
i otvoreniji. To je jedna velika povesanost izmedu
DeathMatch | Freeloam servera koji uz ostale pow-
ezanost imaju | dosta razlicitosti.

2asto je to bitno? 2ato jer je v oblacima ideja koja
bi mogla sve promjeniti. Spajanje DeathMlatcha i
Freedoama v jedan jedinstven server! Mogu i
se dvije tradicije spojiti v jednu? Veliko je to
pitanje za voditelje servera koji ce morati dobro
osmisliti plan i strategiju v vezi tog pitanja. Dobro
je poznato da su odnosi izmedu servera
ponekad napeti te su grupe igraca jako vezane
28 odredeni server, kako ce oni reagirati o ovoj
novosti. 0 svemu tome voditelji moraju razmisl-
Jjati i paziti jer to nije velika promjena za njih poje-
dinacno nego i 2a gelokupnu zajednicu.
Hoce li voditelli sklopiti dogovor saznajte u
nekom od iduceq izdanja CH novina.




Suradnja Radio Teama i TeamSpeaka

Suradnja s Radiom Teamom stupa na snagu kroz
par dana, 2natl odluélli smo spojiti Radio Team |
Teamspeak program u Jedno. 2bog £ega smo to
odlugili napraviti? Pa radio team bih bio veliki plus
da tako kaZem za TS. 2bog sljedecih stvari radio
team kad bih bio aktivan na TS serveru privukao
bih igrace | nove korisnike.
Svi znamo kakvo je stanje na TS. Vrijeme je 2a nesto
novo, atraktivno da barem i ova) minimum igraéa |
korisnika koji je trenutno tu dovedemo na Team-
Speak. Novi razvitak na CH | ujedinjenje ova dva
tima minislim da ¢e dogurati vrlo daleko. Vjerujem
da je ovo vrlo dobra odluka i jako dobar pocetak
neceg novog. | iskreno se nadam | vierujem da ce
proci ova nasa 2amisao u najboljemn svjetlu | da ce
se pokazati vrlo dobrom idejom.
| jo£ da napomenem ovo je vrlo dobar put 2a TS |
radio zbog naseg opstanka na CroHerzi.

Plan rada TeamSpeaka | Radia.

TeamSpeak ostaje kao mjesto =za
razgovor | druZenje s adminisracijom,
korisnicima | ostalim.

No medutim plan rada nam je sljiedeci.
Uvodenje Jutranjeg programa na CHTS.

CH Dobro jutro.

Takoder | uvodenjem CH Popodne.
Tu €e nam biti naravno uvedeni | Talk
Showi gdje ce svi Elanovi zajednice | sa
visih pozicija | sa niZih modi sudjelovati |

podijeliti svoje price s nama.




Interview sa kfa

1. Hoja je tvoja uloga na /P serveru pored skrp-
tera?
Ja sam ,,crmi™ ala vodite]] ili kako god wec_pokraj
toga sam skripter, na kraju dana i swve svodi na
nas_Svaka odluka, svaki problem- rijesen ili ner-
ilesen, sve to padne na nas.

2. Tvoje mislenje o trenutnom Role?ay modu?
Ljudi ka=u da ih ne slusamo, ali kad se najavilo, da
se radi na novome modu uvijek je bila jedna prica..

JNajbitnija je Ekonomija” da im ne dosadi mod.
M kad su usli I6 prvo i jedino sto su radili jest trazili
posao i htjeli sve odmah pa se zalili. 2a skillove nisu
ni 2nali 2 dana, da ne pricam da nisu pronash ni

Jedne misije. Smisla tu nema.

3. Da Ii mislis da ste malo pretjerali sa donacijama
na A7 serveru [svaka treéa kuéa se kupuje CHBJ?
Cijene za donacdje su bile namjerno visoke. Ne radi
zarade, nego kao strateqija da se ekonomija odrzi
na nekoj razini.

Nije nam bio interes da svi sve imaju 2a par dang, a
nismo bili mi sigumi koliko poliranja ce biti potrebno
oko ekonomije pa su se zato digle dijene sa namje-
rom da se kasnije postave na normalu.

4. Kako si zadovoljan radom 7 server staff teamar

Hako da sam =zadowvoljan sa radom kad osim par

iznimka rada nije bilo. Staff se na globalu portao do

posla i radio 2a svo) benefit umjesto da bi pomogao

igracima. Od cca 15 staffa je mozda 5 od njih odradi-

lo swoj posao, te je ovih 5 drzalo dcitav staff gore dok
su ostali hwatali muve.

Ona prica kako staff nije bio upucen jest istinita, ali
to sto zaborave spomenuti jest, da je prvi jaci/bitni
testing tim bio bas staff.
0Od samog pocetka smo htjeli da staff testira, jer
tako bi bio cdmah upoznat sa modom i ako bi radili
kako treba, bugova ne bi bilo na globalu_ali, nisu.
Cinjenica da su u logu komande koje su se najvise
koristile za vrijeme testiranja sa strane staffa bile:
Javeh [fogiveCHB i f/donator - objasni swe.

|

6. Gta se to odjednom desilo pa ste
shivatili da nebto nije uredu i da igradi ne
Zele igrati na RPu?

Vrlo jednostavno, Vrijeme. Ova) mod po
mome mislenju ima potendial, ali je
potrebno dosta toga uraditii ja vremena
ni volje nemam a ne 2nam nikoga koji bi
to mogaoe sam furati dalje jer je prekom-
pliciran kod 2a non-programere.

7 Da i misli® da su igradi u pravu kada

kadu da ste promasili cielu strukturnu

moda i da nisu navikli na ovakve stvari
na modu?

Svatko zna sam sta hocog, ja ne mogu da
kazem da znam bolje sta "ti" hoces nego
“ti" sam je Ii?

Ali to nije problem, problem je opca
nefleksibilnest igraca, odnosno da ni
sami ne znaju sta hoce a jedino sto
hoce i 2naju raditi jest, zaliti se | praviti
tenzije
umjesto da bi pristupili tome razumno i
trazili esenja na pravi nacin. fameto-
van)e i vrijpdanje sigurno nije nacin...

8. Hako bi postupio da je tvoja zadnja
rijef na fAr serveru u ovoj situaciji®
~a trenutno i jest tako.

4. Da li si razofaran u svoj mod koji si
toliko vremena radio i koji se nije bas
pokazao kao "dobar” za igrafe?

Ne. 2asto bi bio razocaran? Ja radim to
sto wolim raditi | nije mi 2ao sto sam
radio na modu. Ako ne bi tu sta radio
onda bi v nekoj drugoj igri, zajednici ili
sta god..

10. Da li misli& ukoliko bi se vratili stari
igraei i stari staff [Fabo, Sabo, Igor,
Nikola, Anel, Cigarett, Bruno, Bobo, rtdj
team da bi bilo bolje #
Ovisi tho, gdje bi bio i sta bi radio. Ga
nekima nikako nema smisla suradivati
jer nasi nacini rada i postupanja nisu
kompatibilni i jos bi tv sa nekima bio
problem tipa, prodaje ispod stola mimo
nas ali na nase troskowe..




Interview sa kfa

N. Mo2es i nam redi tvoje mislenje o gelokupnom
radu na 27 modu otkako si dofao na CH zajednicu?
Haos. Problem nije bio rad ma modu, problem su bile
sapunice; Od dijeljenja lozinke, nerada, sapunica i
swena izmedu. Pola energije je islo u konstatno rije-
savanje nekih [cak i nEUEdEaEII'Iih] problema umjesto
rada.
MNema smisla da idem u detalje, rezultat se jasno
pokazao na globalu.

12. Da li mishis da je problem v nekim odredenim
osobama koji na neki svo] poseban naein ne pasu
igraeima i da zbog tooa odlaze?

MNe znam da postoje procedure ili takmicenja tipa
“Hioliko ti lajkowva tolika ti staff pozicija”.
~osao visokog staffa- voditelli servera, foruma i
slicno__nije da udowvolji ili se svida igracima nego, da
osigura da se postuje red i stvari funkcioniraju. To je
Sve.

Dok je "posan” obicnog korisnika, da postuje to i
nista drugo. Nije bitno tho koga voli, preferira, toler-
iraili sta god_sta je bitno samo je da sviznaju gdje
im je mjesto i gdje su granice.

Had jedna strana prede granicu onda je problem.
Ja ne kazem da staff ne grjesi ili ponekad donosi
lose odiuke te u tome slucaju je posao korisnika ili
igraca da, staff napomene na to gresku.al sve uz
pravi nacin.

To sto se radi sada, to nije pravi nacin | se ne moze
ocekivati bolji tretman kakwva god bila cijena =a to.

12. Tvaje misljenje na ove "pametne” osobe koje
svasta pidu po forumu 2a server a na njega nisu
uili od otvaranja @

Sveznalci koji su i v bitu jeegro problema citave
zajednice.

U retrospektivi, kad smo preuzeli trebali bi protjerati
ovih 20/30 korisnicafigraca koji wse tenzije
non-stop pa bi danas imali drugadiju situacijufjos
isti opusten odnos kojeg smo zeljeli gurati do sada
i swi ukupno puno bolji ambijent. Ali tho 2na, mozda
Jos nije kasno 2a nesto takvo..

|

14. Honkretno UCA/AC? 37 servera kada
mislis da ugleda svjetlo dana ili je to jo5
jedan od propalih pohuBa poboliSanja
A servera ?
UCR je bio zavrsen u Cetvriak. U Petak bi
sama trebao jos ubadti provijere za per-
misiju [tko sta moze] te bi objavio._ali,
sada nema vise smisla.

15. Da li mish& da je rije%ene problema
"? servera da se vrati Zoranov mod?®
Ne znam, ali to je ono sto oce u nekoj
obliki dobiti.

16. Da li je ovo kra) A7 servera ili ste u
planu praviti novi ili prepravijati ovaj
mod u skladu sa zahtjevima igraea?
MNecemo mi, odnosno ja nista praviti
novi mod ili odrzavati kodu nekih trecih
moda jer sa maoje strane, volje ni vreme-
na za nesto takvo nema.

Sta cu uraditi je samo pripremiti osnowvu,
pocistiti par stvari i rijesiti neke bugove,
mozda i sta ubaciti pa onda neka netho
drugi gura dalje, a ja ocu tu i tamo ako
mogu mu sta pomoci.

17 Da i bi prepustio nekome rad na A7
modu ako bi se ustanovilo da ta osoba
moZe rijesiti sivtaciju oko serverar®
Hah, problem je sto takve osobe nema.
Takwvo rijesenje sam ja trezio od samog
pocetka_razlog sto sam ja =zapoceo
raditi na modu je bio bas to.

I ne prica se tu o kvaliteti skriptera, jer
ima dosta solidnibh | dobrih skripta po
balkanu, ali malo je takvih koji ce ti nesto
raditi ili besplatno ili tako da nece praviti
probleme.
rAazlog da je CH postaojila tako dugo je bio
zato sto doran nie ofisao prije i nije
igrao nakom sto je prestao praviti upda-
teove. Had se pogleda situadiju nakom,
svi problemi su vise manje
bili vezani na mod ili odnosno, skriptera
-iliga e bilo potrebno platiti, se mu neda
raditi, ili je pravio galamu 16, ukrao mod
sta god.. i to je ono sto istinuto jos danas.




Interview sa kfa

18. Da li po tvom misljienju najvedi problem sporo
djelovanje staff teama u nekim stvarima i da igrafi
ne mogu “ekati dugo vremena da im se nesto
rijesi
Haj da vas pitam: Had netko pljuje po tebi, sere kroz
i kroz i sve izmedu, da li bi ti 2urio da pomognes
takwoj osobi? Dali biimao uopce volje, da pomognes
bilo kome?
fovierenja v igrace ili korisnike nitko nema. Puno
puta | najvise galame prave oni koji su kao novi
igradi ili tu od pamtiveka a u bitu su osobe koje su
po 10 puta banovani, ctaju 16, abusaju, pametuju i
wrse tenzie..
sta god.pa onda se ponasaju kao nevini 1 tamo
spamaju kako swve nevalja, sto je norivo =a ostale
swveznalce te se svi poklope | pamety) o svemu. Pa
onda imas situadju gdje nethko kaoji
nije nista kriv ili je stvarmo now, trpi nepravdu radi
takvih i naravno, sve je krivica staffa.

12. Da li je istina da je CH na prodaju?
Yep. Aazmislja se izmedu toga da se proda ili vrati
stari/movi mod. Hupac se wec nasao, tako da u
owvom trenu owvisi od moje odiuke. Trenutno smo se
bacili na posao oko starog moda.. Pa cemo vidjeti, u
svakom slucaju bila bi steta da se prodaje, jer ako
se proda onda ce vjerojatno kupiti netko tho je vec
bio ili jest protjeran. Onda ce pola staff sada zavrsiti
protjeranog radi kakvih 2amjera ili sta god
te se moze samo zamisliti kako ce ostalo funkcioni-
rati_ili, mozda imate srecu pa stize netko bolji, kom-
petentiji od nas.. tho 2na, sve je moguce ali nama to
onda nije vise bitno.
M ona prica da ,,ako se odluce da ide v prodaju, da
cemo mi cekati i traziti najboljv osobu da nas-
tavi”_zaboravite, dok se ceka je potrebno troskowve
platiti | zasto bi trosili novac. dosta je sa time.

20. Da i je ovo najgora 2ajednica na kojoj si bio 7
Ima tu dobrih ljudi, ima tw i dobribh namyera _ali dosta
toga se gubi u hrpi nehwvaljeznih klinaca i sveznalca.

|

21. Da li si nekad bio u situadiji da po2elis
da digne5 ruke od svega i napustis
zajednicu?

Yep, par puta vec. froblem nije to sto je
puno toga =a [u]raditi nego konstantne
sapunice | mentalitet igraca koji oduz-
imaju vise energie, volle i vremena
neqgo bilo kakawv rad.

Malo ljudi 2na, ali ja nisam nikada imao
namjere wvoditi ili sta god_ja sam htio
raditi ono sto volim raditi_programirati
na forumu, plugini, napraviti mod_
Me rijesavati stare probleme i voditi
diskusije oko jednih i istih stvari te jos
manje wvoditi neka prepucavanja po
ternama sa bilo kime..

22. Mish i da ae server moai da povrati
broj igraea koji je bio na otvaranju?
Nijeg nemoguce ali vrio tesko. Samp
umire_umire vec godinama.. judi prica-
ju "kako, imas X servera po 1000 igraca”
- Da, imas_

Holiko takvih servera je sada i koliko ih je
bilo prije primjer, 4 godina?

Ili koliko ovih servera ima igrace i koliko
ima botowve? i koliko ovih servera ima
NFH provjeru?

Mislim, ne kazem da jos nema interesa,
ali zlatna vremena su daleko iza. To ne
znaci da nema smisla vise_ima, samo
koliko dugo je pitanje.

HKako god, nas plan za buducnost CHa
nikad nije bio baziran na Samp.to je
samo bitno ovaj tren.

23 Had i da li ée se vradati CHB bodovwi, i
zabto se vel nisu?

Had budem imao vremena_osim ako me
tho iznervira preko svih granica.
Odkad smo preuzeli CH placamo
mjesecne troskove sami. Tu niko ne
pomaze. ne vijerujpete? Imate Donacie
tab na forumu_pogledajte tho je donirao
za odzavanje servera i koliko_ili v bitw,
tho sve je donirao za sta,
auvtomatski se logira i ostaje tamo. Swve
manje i manje imam tolerancie za
pridige u Postenju sa strane takvib koji
ga nisu nikada pokazali [znam ja puno
malih tajna..) ili zaradili pravo na to.




One price "mi smo platili bilo bi fair". A sta smo mi?
Dobili host i licencu PBabe preko poste iz katalogar
Mikome nismo nista skidali sa starog foruma kad
smo preuzeli
ostavili smo sve do samog kraja foruma, ali, bio je
global na forumu, tako jest_vratili smo skoro svima
koji su imali 50 i vise CHB+ bodova nazad bodove a
grupe nismo jer je previse posla bilo v tome trenu..
T}. kad se kupowvao forum bilo je jJavno napisano da
tho zeli, moze pomoci_javilo se 0 [judi. Ja licno sam
potrosio preko 350 € Otvorili smo jos posebnu
temu za donaciju za mediju, opet nitko_pinky e
platio B0 € za to,
i onda se neki osude da diktiraju kako je nece koris-
titi, ili prodaju stvari 2a AL novac preko medije a se
zale kako im smeta granica dimenzia slika ili CH
looo na slici a ne plate nista nama jer ne trazimo
nikakve provizije za takve stvari..
U shopu se moze kupiti vece dimenzije, skidati logo
i jos malo more toga sa CHE [od rada) il donacijorm.
T. Moze se kupiti dk dimenzie sa donaciju jer
znate, Ulira HD [4k] slike zauvzimaju prostor, i ta)
prostor je potrebno platiti/dokupiti_ali ne, oni bi
dabe,
cak ni ne bi radili u forumu timuw pa da si "zarade”
besplatno pravo na to i uzimaju u shopu_Ma vas ja
sada pitam, tho tu koga Jebe?
Ukratko: Dobiti cete bodove kad budemo imali vre-
mena 2a to, tu je puno posla i treba da ga urade
one po kojima svi pljuju [staff) | pripreme  oni koji
vam sve to sponzoriraju_osim ako jos budete pret-
jerivali oko toga..
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